
 
Program Ramowy 

dla kierunku: Game Design 

 
W programie ramowym studiów znajdziesz informacje o tym, na jakie zajęcia będziesz uczęszczać, studiując na 

tym kierunku. 

●​ Wprowadzenie do Projektowania Gier 
●​ Historia Gier Komputerowych i Teoria Gier 
●​ Mechaniki Gry: Podstawy i Zaawansowane Techniki Projektowania 
●​ Tworzenie Narracji w Grach 
●​ Projektowanie Postaci i Świata Gry 
●​ Grafika Komputerowa w Grach 
●​ Animacja w Grach: Techniki i Zastosowania 
●​ Dźwięk i Muzyka w Grach 
●​ Interfejs Użytkownika w Grach 
●​ Testowanie Gier: Metody i Strategie Testowania 
●​ Iteracyjne Projektowanie 
●​ Projektowanie Gier Mobilnych 
●​ Projektowanie Gier Sieciowych i Wieloosobowych 
●​ Gierki i Gry Casualowe 
●​ Serious Games 
●​ Marketing i Promocja Gier 
●​ Prawne Aspekty Projektowania Gier 
●​ Projektowanie Monetyzacji Gier 
●​ Trendy w Przemyśle Gier 
●​ Gry Wirtualnej Rzeczywistości (VR) i Rozszerzonej Rzeczywistości (AR) 
●​ Projektowanie Gier na Platformy Konsolowe 
●​ Tworzenie Gier Niezależnych 
●​ Narzędzia i Silniki do Projektowania Gier 
●​ Projektowanie Gier Edukacyjnych 
●​ Projektowanie Gier Symulacyjnych 
●​ Projektowanie Gier dla Różnych Grup Wiekowych i Demograficznych 
●​ Społeczność Gier 
●​ Aspekty Psychologiczne i Behawioralne Projektowania Gier 
●​ Etyka Projektowania Gier 
●​ Języki Programowania 

 


